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Metodologia

 La valoracio economica de I'esport es fa des
de la perspectiva de I'oferta (produccio)

Productors de béns i serveis esportius:
*Sector privat:
- Societats (inclou mitjans de comunicacio)
- Persones fisiques
- Institucions privades sense finalitat de lucre
*Sector public:
- Generalitat de Catalunya
- Diputacions provincials
- Ajuntaments
*Educaci6 esportiva:
* No universitaria
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Aportacio del sector de I'esport a 'economia de
Catalunya

Ocupacio
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Dades del sector de I'esport a Catalunya el 2013

*Valor de la produccid: 3.9 milions d'euros
*VAB: 2 milions d’euros
*Ocupacio: 95.000 persones (inclou voluntaris)
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Actuacions de la SGE en relacié a Empresai Turisme. Col-laboraciéo amb el
Departament d’Empresa i Ocupacio (2014)

La Secretaria General 1. La RIS3CAT i la Politica Industrial

de | Esport ha Sectorial de Catalunya
colslaborat amb la
Direccié General Programa d’Impuls de les Industries Culturals i

d’Industria. a través de basades en I'experiéncia (PICE)
la seva Agéncia

ACCIO, en el
desenvolupament del Inclou les industries
el p|a de pO“'tiCa Indlistries creatives i culturals (edicid,  Sinérgies entre industries
. . ) arts grafiques, multimedia, culturals i creatives,
industrial amb un culturals i audiovisual, produccio audioi  turisme i esport. També
enfocament sectorial, basades en video), i serveis clau a entre els altres sectors

. . . Catalunya com el turisme iels  RIS3 com alimentacio,
dins del marc de I’experiencia esports. salut, disseny i mobilitat.

I'estrategia industrial
Europa 2020, RIS3
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Contribucio de les ICE a 'economia catalana.

ddistri I I Turisme
Industries culturals L 2% PIB Transport de
/ I Cl‘eati‘UES 1 1'49:5 Ocupats passatgers terrestre,

aeri i maritim

Arts grafiques i
Serveis tecnologies

Serveis turistics
2,3% PIB

informacio 5,0% Ocupats ESPDI"t
1,6% PIB
1,7% Ocupats ; Impacte
turisme:

0,
11,7% PIB Inddstries de

1,3% PIB I'esport (*)

8% Ocupats IE:EJI:-II;‘:I{ITE:S — 2,1% PIB
i 2,7% Ocupats

6,6% PIB
10,9% Ocupats

0,9% PIB
1,4% Ocupats

3,0% PIB
3,1% Ocupats
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Proposta de fases de negoci de la cadena de valor de la Industria de I'esport

Formacid i Agents promotors de Esdeveniments Mercat [/clients
coneixement serveis esportius

Organitzacid d'esdeveniments

Consumidor

Universitats Insﬁltgcmns privades Equips de competicid i (espectador / practicant)
sense anim de lucre (IPSAL) activitats de participacio -
Altra formacio
especialitzada Empreses i societats Mitjans de comunicacid i
(inclosa la formacia amb anim de lucre marqueting esportiu
professional Patrocinadors | ™
relacionada) Associacions em presarials i Equipaments esportius 7 Mercats
professionals - bilaterals

Construccio d'instal-lacions

Centres Tecnologics
o d'innovacid Agents pablics

Anunciants: publl’citat"'- )

Instal-lacions t&cniques

Gestid d'equipaments
esportius

Consultories

Bens de consum

Alimentacio

Salut

Roba i complements

Material esportiu i maobiliari
inventariable

Material esportiu fungible
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Plans d’actuacié de la Industria de 'Esport

O Creacié The Experience Network - consolidar 'ambit de relacio (esports, cultura, turisme) a través
d’'una xarxa publico-privada que serveixi per afavorir la col-laboracié entre agents publics, privats i
empreses.

O Tallers d’experiéncia - Connectar empreses i agents del sector per desenvolupar nous projectes
transversals conjunts. Relacié de primeres propostes de projectes cooperatius recollides.

O Motorsport 2020 - Projecte intercluster Motorsport 2020 per al desenvolupament del sector
industrial del motor a Catalunya. Seguiment del projecte , establint les linies de col-laboracio PIICE-
PIMS (difusié i possible finangcament).

0 Oferta d’esdeveniments - Impulsar a la industria dels diferents sectors de 'ambit de I'experiencia a
través dels grans esdeveniments internacionals de Catalunya. Seleccié dels grans esdeveniments:
GP de Formula 1, Moto GP, Sénar, Primavera Sound, Festival de Cinema de Sitges, Temporada Alta,
Rally Catalunya Costa Daurada, Marat6é de Barcelona i relacionar-los entre si buscant sinergies en
aguests ambits, fent propostes individualitzades amb cada esdeveniment.

0 Open Camp Barcelona - Suport i acompanyament a la iniciativa Open Camp de Barcelona, primer
parc tematic de I'esport i I'experiéncia del mén. Reunions Open Camp amb DGI/Avan¢gsa/DEMO,
posada en comu amb la DGTSI, establir futures col-laboracions Generalitat-Open Camp.

O Capsules formatives: Elaborar una oferta de capsules formatives sobre bones practiques i casos
d’éxit al voltant de les industries de I'experiéncia. Capsula sobre patrocini i esponsoritzacié, Damm i
Octagon.
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Esdeveniments

La celebracié d’esdeveniments esportius, de diferent abast, en el nostre
territori, sempre ha format part important de la nostra activitat esportiva pel que
tambe s’inclou com una de les linies de treball d’aquest ambit, no sols per la seva
Importancia esportiva i social siné també pel seu impacte economic sobre el
territori.

CERCADOR Esdeveniments esportius Internacionals a Catalunya

Subvencions
Estudis impacte o e |
Calendaris internacional il = — |

N Generaitat de Catalunya
II |} Departament de la Presidéncia
MUY Secretaria General de 'Esport

Fesportcat

TRIATHLON

Boawe 17
BARCELONA TRIATHLON by
SANTANDER G
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Conclusions Comissio d’Esport, Empresa i Turisme (Il Congres Esport
catala) 2015

Redactar una llei de patrocini/mecenatge

Creacid d’una marca turistica potent de CATALUNYA — ESPORT

Instrumentar una metodologia de proteccio de les empreses catalanes

Simplificar tramits i crear una “finestreta Unica” per les empreses organitzadores
Professionalitzacié de les estructures de comunicacio de les entitats esportives
Financament de l'esport a traves de drets, la creacio de llocs de treball directes i
indirectes, i reduccio de la despesa en salut

Dotar I'esport d’'una Conselleria propia

Augmentar, fins a arribar al 3% el PIB en 10 anys, del sector de I'activitat fisica i 'esport,
Avantatges fiscals per a persones que realitzen activitat fisica i esport, des del punt de
vista de l'incentiu i la reduccio de costos

Ood gbooodd
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PROCES PARTICIPATIU 2017

Demostrada la importancia de I’esport dins I’activitat economica d’un pais.
Les linies de treball dins d’aquest ambit volen orientar-se envers com ha de ser
'activitat economica al voltant de I'esport. De quina manera aquesta activitat pot
contribuir al desenvolupament i la promocio de I'esport entre la poblacio, alhora
gue generar riguesa en el pais.

En aquest ambit també es vol considerar I’activitat turistica vinculada a
l'activitat fisica i I'esport. El continu creixement del turisme arreu del mon I'ha
situat com la primera activitat economica a nivell mundial. Catalunya és una
destinacid turistica amb un gran atractiu, tant per la seva ubicacio geografica com
per la seva oferta d’activitats i serveis vinculats al turisme actiu que cal fomentar i
alhora cuidar i millorar, amb criteris de sostenibilitat i cura del medi ambient.

La celebracié d’esdeveniments esportius, de diferent abast, en el nostre
territori, sempre ha format part important de la nostra activitat esportiva pel que
tambe s’inclou com una de les linies de treball d’aquest ambit, no sols per la seva
Importancia esportiva i social siné també pel seu impacte economic sobre el

territori.

MM Generalitat
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Linies de treball i actuacions

Empresa

a. Consolidacio i creixement del sector empresarial esportiu. Generacio d’un
sector empresarial de referencia.

b. Dinamitzacio economica del territori.

c. Professionalitzacid de 'empresa esportiva. Oportunitat de desenvolupament |
creixement laboral.

d. Generacid de partenariat publicoprivat.

e. Foment del mecenatge a I'esport.

f. Empreses saludables. Promocié d’habits saludables en I'entorn empresarial i
laboral..

AN Generalitat
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Linies de treball i actuacions:
Turisme | Esdeveniments

a. Creacio d’'una imatge de marca que identifiqui Catalunya com una destinacio
de turisme esportiu de primer nivell.

b. Foment de les practiques fisiques en entorns naturals, amb criteris de cura i
sostenibilitat del medi ambient.

c. Projecci6 internacional mitjancant I'organitzacié d’esdeveniments esportius.

d. Significacio de I'impacte per I'organitzacié d’esdeveniments esportius en el
territori.

e. Foment de la col-laboracio publicoprivada per a I'organitzacié d’esdeveniments
esportius.
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Questions a debatre:
1. Empresa

Com es pot ajudar a consolidar i fer créixer el sector empresarial esportiu, aixi com ajudar a
professionalitzar 'empresa esportiva?

Com fomentaries la col-laboracié publico privada a I'esport i el mecenatge esportiu?
Protegiries el sector esportiu empresarial catala? Com?

Qué pot fer 'empresa per promocionar habits saludables en I'entorn empresarial i laboral?

2. Turisme i esdeveniments

Quines accions cal dur a terme per crear una imatge de marca que identifiqui
Catalunya/Esport, com una destinacio de turisme esportiu de primer nivell?

Com articularies la projeccio internacional mitjangant I'organitzacié d’esdeveniments
esportius?

Com posem en valor I'impacte dels esdeveniment esportius al territori?

Com podem determinar la seguretat en esdeveniments esportius?
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